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PROGRAMMAZIONE INDIVIDUALE 

Scuola secondaria di II grado  

 ISTITUTO TECNICO INFORMATICO

Competenze di base da sviluppare durante l’anno (riferite all’asse e alle indicazioni nazionali)

Conoscenza dei sistemi opera0vi, delle memorie, della condivisione in rete, algoritmi di base 

Abilità di base da sviluppare durante l’anno (riferite all’asse e alle indicazioni nazionali)

Riconoscere e risolvere eventuali problema0che hardware e so:ware riferite anche al mondo web. 
Conoscenza e sviluppo di base algoritmi c++ 

Contenu6 disciplinari (Indica6 secondo unità di apprendimento)

Primo Quadrimestre 

Conce>o di informa0ca, conce>o di input output, server, cloud, par0 interne del pc, numeri 
binari, la rete e la sua grandezza. Inizio algoritmi, fogli di calcolo, archite>ura Von Newman 

Secondo Quadrimestre 

Sviluppo algoritmi in c++ 



ObieTvi minimi per il recupero declinato per ogni unità di apprendimento

Conoscere le impostazioni del bios nella fase di accensione, forma>azione e impostazioni di startup. 
Salvataggio file anche per la condivisione in rete. Prime analisi dei protocolli web, Prime base da0 nei 
fogli di calcolo


